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1. Aufgabe

Sachsischer Informatikwettbewerb

Flachlandbegehung

Die Bewohner von Flachland sind in der Galaxis nighrade als die kreativsten Kopfe
verschrien. Nicht nur aus diesem Grund entschiesiersich vor langer Zeit fir eine recht
eigenwillige Methode zur Benennung ihrer StralRere Btral3en sind alle rechtwinklig
angeordnet (auch das ist ihrer unzureichenden iit&tgeschuldet). Alle Nord-Sid Stral3en
sind dabei nach Potenzen von 2 benannt. Alle Odt\8&al3en sind dagegen mit ungeraden
Zahlen gekennzeichnet. Die Bewohner haben sichfalieazu entschieden, alle Gebaude
zu nummerieren. Ein Gebaude bekommt als NummePdadukt der angrenzenden Stral3en.
Gebaude Nummer 40 steht also an der Kreuzung de8e$t 8 und 5. Hier noch eine kleine
Ubersichtskarte von Flachland. So weit so gut. Naben Flachland besuchende Aliens
immer wieder das Problem, den Abstand zwischen @sét&a zu bestimmen. Zum Beispiel
haben die Hauser 6 und 40 den Abstand 3 (2 Haasér@sten und 1 Haus nach Norden).
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Aufgaben:

a) Bestimmen Sie, an welchen Stral3en sich die H&%eund 192 befinden und welchen
Abstand sie haben. 2 Punkte

b) Beschreiben Sie, wie man feststellen kann, afchge StralRenkreuzung sich eine
Hausnummer befindet? 2 Punkte

c) Entwickeln Sie einen Algorithmus, um von zweagggeben Hausnummern den Abstand
zu bestimmen. Verwenden Sie auch Ihre Uberleguagsrufgabe b). 1 Punkte

d) Setzen Sie lhren Algorithmus in eine Computenh@gsum! 5 Punkte



